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FICHE A DETACHER ET A DISTRIBUER AUX APPRENANTS

FICHE ACTIVITES

EXERCICE 2 : ASSOCIER L'ONOMATOPEE A LILLUSTRATION CORRESPONDANTE.
Remettre dans l'ordre les 8 consignes mélangées ci-dessous. Les découper et les coller afin de compléter la recette.

Onomatopées Hlustrations

Glou glou ( )
Dingdong ( )
Vroum ( )
Crac ( )
Boum ( )
Clapclap ( )
Toc Toc Toc ()
Wouf ( )

TicTac ( )

EXERCICE 3 : INTERJECTION ET ONOMATOPEE ?
Dans le discours, les interjections traduisent I’attitude du locuteur. Les onomatopées reproduisent les sons de ’environnement.

Enoncés Interjections Onomatopées
1. On sonne a la porte : Ding-dong ! Patience! Jarrive!
2. Une personne regoit un courriel inattendu : Oh ! Ouah ! Quelle surprise!
3. Une voiture s’arréte brusquement : Crrrrrr !
4. Lassistance acclame les comédiens : Bravo ! Bravo !
5. Une guépe bourdonne dans le jardin : Bzz ! Bzz !
6. Un piéton évite de justesse un automobiliste roulant a toute allure : Ouf ! jaurais pu me faire frapper.
7.Une bagarre éclate dans la rue a la sortie d'un bar : Pif ! paf ! pif ! paf !
, SOLUTIONS
Exercice 1
Situations de communication Interjections et énoncés Exercice 3
1. Une maman offre 4 son enfant des bonbons | Tiens! C'est pour toi. Enoncés Interjections Onomatopées
2. La premiére neige de la saison tombe Ouah! Il neige, c’est super ! On va aller 1. On sonne a 1? porte : Ding-dong! Ding dong!
faire du ski. Patience! J'arrive !
3. Le bébé vient de s’endormir Chut ! Faites pas de bruit. 2. Une personne regoit un courriel inattendu: | Oh! Ouah!
Oh! Ouah! Quelle surprise!
4. Pendant une séance de magasinage Euh! Jhésite entre le jaune et le bleu. - N
3. Une voiture s’arréte brusquement : Crrrrrr! Crrrr!
5. Un parent presse son enfant d’aller au lit. | Allez! Hop! Plus vite que ¢a! - —
4. L'assistance acclame les comédiens: Bravo! | Bravo! Bravo!
6. Devant un kiosque de dégustation Miam! Miam! Il a I’air bon votre cho- Bravo!
colat.
5. Une guépe bourdonne dans le jardin: Bzz! Bzz! Bzz!
7. Pendant une conversation au sujet d’un | Ce film, il est bon ? Bof! Pas vraiment. Bzz!
film
6. Un piéton évite de justesse un automobiliste | Ouf!
8. Une erreur technique survient Fliite ! Je dois tout refaire le travail. roulant A toute allure: Ouf! jaurais pu me
faire frapper.
Exercice 2 7. Une bagarre éclate dans la rue a la sortie Pif! paf!
Glou glou: 3; Ding dong: 9; Vroum: 1; Crac: 6; Boum: 2; Clap clap: 5; Toc d’un bar: Pif! paf!

Toc Toc: 7; Wouf: 4; Tic Tac: 8.
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